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1 Vorbemerkung 


Wer seine alten Tonträger digitalisiert, benötigt dafür unter anderem spezielles Zubehör 
(Audio-/Videograbber). 


Anders verhält es sich beim Aufnehmen, Bearbeiten und Abspielen von digitalen Audiodateien. Außer 
einem datenbasierten elektronischen Endgerät und einer Software für die jeweilige Aufgabe ist kein 
spezielles Zubehör erforderlich. 


Im folgenden Text wird die Erledigung der Aufgaben mit Hilfe von Open-Source-Software unter den 
Betriebssystemen Linux und Windows dargestellt. 

Die Angaben zur Installation unter Linux beziehen sich auf die Distribution Ubuntu und deren Ableger. Bei 
anderen Linux-Distributionen ist die Installation jedoch ähnlich. 

Die entsprechenden Programmversionen für Windows lassen sich über die jeweiligen Projektseiten oder 
durch entsprechende Suche im Internet herunterladen. Die Installation erfolgt wie bei Windows- 
Programmen in der üblichen Weise. 


2 Ton aufnehmen 


2.1 Audacity (Linux, Windows) 


Installation unter Linux aus den Paketquellen: 


sudo apt-get install audacity 


Audacity _ OD x 
Datei Bearbeiten Auswählen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe 
Iz+ L ur -54 = Klicken um Überwachung zu starten 2 0 
ao OL 8 As 2 36 0 2 
9-3 koaee ao Alalajlalele]: : 
ALSA ® default Aono) Aufnahmekanal «) default 
VY-10 0 1,0 2,0 3,0 4,0 5,0 6,0 7,0 8,0 9,0 


Ib EEE \« DI 








Projekt-Rate (Hz)  Einrasten Start und Ende der Auswahl 


00h00m00s- 


44100 Aus 00n00min00,000s” 00n00min00,0005” 
Gestoppt. 


Abb 2.1 Audacity (Linux) 


2.2 Audio-Rekorder (Linux) 


Einfach zu bedienendes Programm mit ausreichenden Funktionen. 
Installation mit Ergänzung der Paketquellen: 
sudo add-apt-repository ppa:audio-recorder/ppa 


sudo apt install audio-recorder 
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Audio-Rekorder — = 


Aufnahme beginnen 00:00:00 O0.0OKB 40 01 02 03 04 05 06 07 08 0,9 


Datei: 20201 108_Kirk-Podcast_10-08-55.wav [| Hinzufügen. 


» Timer. 
“ Audioeinstellungen. 


Quelle: ) Vom System vorgegebenes Gerät 


Format: ‚WAV (lossless wav 44khz) 


Zusätzliche Einstellungen EI 
Abb. 2.2 Audio-Rekorder (Linux) 


2.3 Sound Rekorder (Windows10) 


Die App kann im Store kostenlos heruntergeladen und installiert werden, ist aber für den vielfachen 
Gebrauch zu wenig benutzerfreundlich. 


untitled - Sound Recorder App — [1 > 


N „00.0 


Mikrofon (Intel 55T Audio Device (WDM)) 





Abb. 2.3 Sound Recorder (Windows) 


Deshalb sollte unter Windows ein freies Programm installiert werden. 
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2.4 No23 Recorder (Windows) 


Das Programm kann auch unter Windows 10 genutzt werden und hat sich im Praxistest bestens bewährt. 
Leider ist wohl die Weiterentwicklung eingestellt. 


B8 N°23 Recorder 2.1 e0e 











> Yu Right 


Master Volume | (9) mp3 Mikrofon (Intel SST Audio |] 
Hauptlautstärke >] 


en IT 














(_) Aufnahmetest 





: - Auto Master 
= JE fen m = 


_ Record e Stop | f Pause N EA & Oous @wav U) Dauer 








Abb. 2.4 No23 Recorder 


3 Tonbearbeitung 
3.1 Audacity (Linux, Windows) 


Die umfangreichen Möglichkeiten der Tonbearbeitung kommen an kommerzielle Software schon nahe ran. 
Die Programmierer haben ein Tutorial bereitgestellt unter Audacity - Erste Schritte. 


3.2 Ubuntu-Studio 


Die fast schon professionelle Lösung heißt Ubuntu-Studio und umfasst Programme zur 
Audio-/Videoproduktion und für Grafikdesign. Weitere Informationen unter Ubuntu-Studio. How Tos siehe 
hier. 


Installation unter Linux aus den Paketquellen (nur Ubuntu-Distribution oder deren Ableger): 


sudo apt-get install ubuntustudio-installer 


A Ton abspielen 


Audacious (Linux, Windows) 
Das Programm überzeugt durch Übersichtlichkeit und einfche Bedienung. 
Installation unter Linux aus den Paketquellen: 


sudo apt-get install audacious 
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Audacious —_ m x 


Datei Wiedergabe Wiedergabeliste Dienste Ausgabe Ansicht 


Er oR 
Neue Wiedergabeliste EI + 
Titel Künstler Album 

NEVIO - Amore per sempre (vevioz.... Musik 3:47 





3:47 I 3:47 


Abb. 4.1 Audacious (Linux) 


Hinweis 


In der Ubuntu-Distribution ist das Programm Rhythmbox vorinstalliert. Dieses Programm ist aktuell 
nicht in einer Windows-Version verfügbar und wird deshalb hier nicht vorgestellt. 


5 Tonspur extrahieren 


Auch das Auslesen der Tonspur von Videodateien (MKV, MP4) ist einfach zu bewältigen: 
WinrFF (Linux, Windows) 
Installation unter Linux aus den Paketquellen: 


sudo apt-get install winff 


WinFF = DJ x 


Datei Bearbeiten Optionen Hilfe 


4 = do 0 >» & 


Hinzu Entfernen Löschen Abspielen Vorschau Konvertieren Optionen 


Ausgabe-Details Video Audio Zuschneiden Zeit FFmpeg | 


Konvertieren: 
Audio 


Profil: 
MP3 


Ausgabeverzeichnis: 


Open 


Sassnsussnnnusunnnnnnnnnnnnnnnnunnnnnnsunnnnnnsnnsnnnnnnnonennnsnsnnnnneeee 


Abb. 5.1 WinFF (Linux) 


6 Audio-CD auf den PC kopieren 
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6.1 Asunder (Linux) 


Installation unter Linux aus den Paketquellen: 
sudo apt-get install asunder 


Die fehlenden Encoder müssen nachinstalliert werden. 


Asunder — DJ] = 


CDDB-Abfrage E9] Einstellungen @ über 


Interpret: [| trifft auf alle Titel zu 
Album: 

Genre / Year: 

-hecking disc... Importieren 


Abb. 6.1 Asunder 


6.2 CDex (Windows) 


@} CDex Version 2.24 — I x 


Datei Bearbeiten Konvertieren Extras CDDB ÜOptionen Hilfe 


2 are 
Dim x 


Trak Startzeit Abspiel... 





% > 
FI für Hilfe drücken OD Track ( 0,00 MB] Freier Speicherplatz 7217 MB 
Abb. 6.2 CDex 


6.3 CD-Datenbank 


Die Datenbank freedb, über die bisher der Inhalt der Audio-CD bezogen werden konnte, ist seit Juni 2020 
offline. Ersatz ist die Datenbank gnudb. Ggf. müssen in beiden Programmen die Daten für die Datenbank 
geändert werden. Änderung: freedb in gnudb. Alle anderen Angaben bleiben. 
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/ Audiodateien umwandeln 


7.1 SoundConverter (Linux) 


Installation unter Linux aus den Paketquellen: 


sudo apt-get install soundconverter 


Umwandeln | N 2 SoundConverter =! | — m x 








Ready 
Abb. 7.1 Klangumwandler (Linux) 


7.2 Sound Converter (Windows10) 
Die App kann im Store kostenlos heruntergeladen und installiert werden. 


Sound Converter _ DO x 


Sound Con 





Abb. 7.2 Sound Converter 
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7.3 fre:ac (Linux, Windows) 


Für Linux das Applmage herunterladen und ausführbar machen. Eine Installation ist nicht erforderlich. 


fre:ac - free audio converter v1.1.3 _ OD x | 


Datei Datenbank Optionen Verarbeitung Kodieren Hilfe | 


DER RVSO OO es 


Jobliste | Tags Protokolle 
0 Datei(en) zu verarbeiten: rim 4» & 
= Künstler Titel Track Länge Größe 


Playliste erzeugen Cuesheet erzeugen In eine einzige Datei kodieren 
X Titelinfos anzeigen 


Künstler: Titel: 
Album: Track: Jahr: Genre: u 
Aktuelle Datei: keine os Gewählte Filter: keine @® 
Aktiver Dekodierer: 'keiner Gewählter Kodierer: |LAME MP3 Encoder v3.100 r & 
Fortschritt: 0% 70% Restzeit: 00:00 / 00:00 
Ausgabeordner: /home/wolfgang/Musik/ v Öffnen Wählen | 
fre:ac - free audio converter v1.1.3 - Copyright (C) 2001-2020 Robert Kausch &00:00 Dloo:00 |X100:00 | 


Abb. 7.3 fre:ac (Linux) 


Auf der Seite freac.org lassen sich die Windows-Versionen (32, 64) herunterladen. 


8 Metadaten bearbeiten 


EasyTag (Linux, Windows) 
Installation unter Linux aus den Paketquellen 


sudo apt-get install easytag 


EasyTAG = x 
EasyTAG Datei Bearbeiten Ansicht Auswahl Verschiedenes Gehe zu 


Hx>callss>roa® 


/home/wolfgang/Musik Öffnen 4 Dateien FLAC-Datei 
» Ücalibre-Bibliothek Dateiname 1/16: NEVIO - Amore per sempre (search.vevioz.c 
od config NEVIO - Amore per sempre (st Encoder: flac Kanäle: 2 
> D]data NEVIO - Amore per sempre (sı Bitrate: 1324 kb/s Größe: 37,7 MB (136,2 MB) 
Abtastrate: 128000 Hz Dauer: 3:48 (1:14:12) 
> | \digibib NEVIO - Amore per sempre (st 
» | | Dokumente NEVIO - Amore per sempre ( FLAC-Vorbis-Metainfo Allgemein Bilder 
> od Downloads Hold Me in YOur Arms Teddy Titel: A 
Teddy-Pendergrass-Cold-Cold 
» [Dropbox y 9 Künstler: A 
| JEPUB Teddy-Pendergrass-Glad-To-B 
Album-Künstler: A 
od logs Teddy-Pendergrass-Hot-Love.I 
>» [lmoneyplex Teddy-Pendergrass-In-My-Tim Album: Acb: A 
v Musik | Teddy-Pendergrass-Its-Over.m Jahr: A +*Titel #: I * ÄA 
\ Teddy Pendergrass Teddy-Pendergrass-Keep-On-I Genre: A 
Öffentlich Teddy Pendergrass- Lady.mı _„mmentar: A 
Schreibtisch Teddy-Pendergrass-Love-TKO. 
Komponist: A 
» | |snap Teddy-Pendergrass-Love-TKO- 
| \Videos Teddy-Pendergrass-Truly-Bles: u A 
"Vorlagen Teddy-Pendergrass-Turn-off-tt Copyright: A 
>» | |Zotero URL: A 
> lalib Kodierer: ÄA 
> |alib32 
> | 4lib64 
Protokoll 


a7 1turNa Arıtamntırehn Varrntbteornn annrnn tin rtın Notar aulnnamnhanlitannndfairnek Minaehr Dnnrinrennrer tönt aan m 


Abb. 8.1 EasyTag (Linux) 
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9 Checkliste Der digitale Ton 


1. Open-Source-Programme nutzen 
Tipp 


Nur Programme nutzen, die plattformübergreifend ausgeführt werden können (Linux, MacOS, 
Windows). 


2. Tonaufnahme 


e Audacity (Linux, Windows) 

e Audio-Rekorder (Linux) 

e Sound Recorder (Wndows10) 
e No23 Recorder (Windows) 


3. Tonbearbeitung 


e Audacity (Linux, Windows) 
e Ubuntu-Studio (Ubuntu-Distribution oder Ableger) 


4. Ton abspielen 


e Audacious (Linux, Windows) 


5. Tonspur extrahieren 


e \WinFF (Linux, Windows) 


6. Audio-CD auf PC kopieren 


e Asunder (Linux) 
e CDex (Windows) 


7. Audiodateien umwandeln 


e SoundConverter (Linux) 
e Sound Converter (Windows10) 
e fre:ac (Linux, Windows) 


8. Metadaten bearbeiten 
e EasyTag (Linux, Windows) 
Hinweis 
Die heutigen Betriebssysteme bringen als Bordmittel bereits viele Programme mit, die gängige 
Aufgaben bewältigen. Ergänzende Open-Source-Programme lassen sich schnell nachträglich 


installieren. In der Praxis haben sich die Programme bewährt, die für Linux und für Windows verfügbar 
sind. Das erleichtert die Handhabung bei unterschiedlichen Betriebssystemen. 
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